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£ S " .. “ sl ratkaisut tehtaviin

Iukuunotlamalta tehda missa IaI'IBSIVKSBSSﬂ tahansa.
Peli el sovellu pelattavaksi mobiililaitteilla.

Tietokoneeseen tarvitaan danet paille!

koodin.

Ohjeista loydat oikeat koodit seka ratkaisut tehtaviin, joita voit soveltaa
auttaessasi opiskelijoita, jos koodin keksiminen on lilan haastavaa.

Opettaja voi halutessaan antaa opiskelijoille omia tai opettajan ohjeista

loytyvia vihjeita helpottaakseen opiskelijoiden etenemista pelissa, mutta
peli on pelattavissa myds iiman niita.

Tehtavien ratkaisut loydat seuraavalta sivuita.




Postilaatikko

Postilaatikon nappulat ovat samassa muodossa Kun talon ikkunat.
Ruttaisikohan ikkunalla olevat esineet oikeiden numeroiden valinnassa?
Oikea koodi: 2568

Ikkuna 1

Mitka paivittdiset 5 asiaa mahtuvat lukuun 182
Jokaisesta sanasta tulee poimia vihrea/vihreét Kirjaimet.
Niista muodostuu tehtavan vastaus.

Oikea vastaus on: OPISKELU

Ikkuna 2

Safka-sovellusta klikkaamalla aukeaa kartta, johon Kuiteissa olevat kuviot
voi sijoitella kuittien jarjestyksessa.
Koodi syotetdiin tietokoneeseen.
Koodi on: 8240
puhelimen nayttdon.
Vastaus on: LATTY 0OY

Ikkuna 3

Puhelimessa olevia kuvakkeita klikkaamalla saa nakyviin 4 eri videota, jotka
on humeroitu 1-4 jarjestysnumeroin.
Nayton sivulla on jonotuslippuja, jotka kertovat missa kohta mikakin video
tulee pausettaa/katsoa tarkasti, kun ruudulla vilahtaa numero tai Kirjain.
Tehtavan vastaus: 245K




Ikkuna 4

Loppukysymyksen vastaus on: Kolikko
Ikkuna 5

Pelaajien tulee klikata uunin saatimia. Saatimien suunnat tulee tarkastaa
seindlla olevasta kellosta, josta saadaan sana: KIIRE.
Tama tulee muuttaa numeroiksi koodipanelilla.
Vastaus on: 54473

Ikkuna 6

Pelaajien tulee valita jokaisesta korttipinosta yksi kortti, jonka mukaan
Ensin valitaan auto. Sitten reitti ja lopuksi sattuma.
-Auto A on lahinna pelaajan kotia.
-Reitti Koti, Kirjasto, Kampaamo
-Sattumaksi kannattaa valita, se missa ystava palauttaa kirjasi, joten reitiksi

Kordinaatit taytyy antaa siita ruudusta lahtien missa auto on liikkeelle

lahtiessa. Reitti kulkee tieta pitkin.

Vastaus on: cic2c3c4d4d3e3

Ikkuna 7

Pelaajien tulee klikata auki Kirjapino.
Pelaajien tulee klikata auki kalenteri.

Vastaukseen poimitaan kalenterista Kirjassa esiintyvat nuorten nimet
Puolikuu kalenterissa kertoo, kumpi tavu lipon paidassa olevasta tekstisti
otetaan. Musta on se puoli, joka tarvitaan.

Tehtzviin vastaus: KYSY ALA OLETA




